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Exercice 1 :
Quelle est la différence entre la propagation des modifications et l'analyse de l'impact des modifications ?
Exercice 2 :
Quels sont les avantages du modèle de solution rapide et pourquoi est-il encore utilisé ?
Exercice 3 :
Quels sont les inconvénients du modèle d'amélioration itérative ?
Exercice 4 :
Discutez les différences entre le modèle d'amélioration itérative et le modèle de la réutilisation totale.
Exercice 5 :
Comment utilisera chacun des groupes suivants l’information contenue dans une RM?
(a) Les mainteneurs
(b) Gestionnaire
(c) les auditeurs d'assurance qualité
(d) les ingénieurs support de test 
(e) Les clients

Exercice 6 :
Quels sont certains des facteurs auxquels vous penserez lors de l'examination (review) d'une RM ?
Exercice 7 :
Pourquoi un mainteneur doit classer les RMs dans différents groupes ? Quels sont certains
des facteurs qui devraient être considérés lors de la catégorisation de ces RMs ?







Solution exercice 1
L'analyse d'impact est un processus par lequel les développeurs de logiciel analysent le logiciel pour déterminer quels composants logiciels seront affectés par une demande de modification. Dans cette analyse, les composants voisins du premier SIS sont inspectés afin de déterminer si eux aussi ont besoin d'être changés en raison de l'effet de la propagation. Si un composant aura besoin de modification, il sera ajouté à l'ensemble. Le processus est ensuite répété pour ce composant jusqu'à ce qu’il sera déterminé qu'aucune modification ne se propage pas plus loin. Le but de l'analyse d'impact est de minimiser les effets secondaires inattendus suite à une modification. Alors que l'activité de propagation de modification assure qu'un changement réalisé sur un seul composant au cours de l’implémentation de la demande de modification est propagée convenablement sur l’ensemble du système. Cela garantie que le code reste cohérent par rapport aux modifications apportées au cours de l’actualisation du concept concerné par la demande de modification.

Solution exercice 2
Dans un environnement approprié la solution rapide peut fonctionner parfaitement. Si par exemple un système est développé et maintenu par une seule personne, il est capable d’apprendre le système assez bien pour être en mesure de le gérer sans une documentation détaillée, et être en mesure de porter des jugements instinctifs sur comment et où implémenter des modifications. Le travail se fait rapidement et à moindre coût. Dans ce modèle, les correctifs sont effectués sans analyse détaillée sur les effets à long terme, par exemple les effets d’entrainement à travers le logiciel ou les effets sur la structure du code. La question est pourquoi beaucoup de monde utilisent ce modèle peu fiable ? Il est en grande partie grâce à la pression sur les délais et les ressources. Si les clients exigent la correction d'une erreur, par exemple, ils peuvent ne pas être prêts à attendre l'organisation à passer par des étapes détaillées et longues sur l'analyse des risques. L'organisation peut courir un risque plus grand de laisser attendre ses clients que si elle opte pour un correctif le plus rapide.
Mais que dire des problèmes à long terme ? Si une organisation se contente seulement de la solution rapide, elle va rencontrer des problèmes difficiles et très coûteux, perdant ainsi tout avantage gagné par l'utilisation de la solution rapide.

Solution exercice 3
Le problème du modèle d'amélioration itérative provient des hypothèses faites sur l'existence d'une documentation complète et la capacité de l'équipe de maintenance d’analyser le produit existant dans son intégralité. Alors que l'utilisation large des modèles de maintenance structurés aboutira à une culture où la documentation s’oriente à être tenue à jour et complète, la situation actuelle n’est pas le cas.

Solution exercice 4
Le modèle d’amélioration itérative 
• débute avec les besoins du système actuel, sa conception, son code, ses tests et ses documents d'analyse ;
• modifie l'ensemble des documents, à commencer par le document de plus haut niveau affecté par la modification, et propageant les changements à travers l'ensemble des documents; et
• à chaque étape du processus d'évolution, le modèle permet de reconcevoir le système, en se basant sur l'analyse du système existant.

Le modèle de réutilisation totale commence par l'analyse des besoins et la conception du nouveau système. Et il utilise les artefacts appropriés, tels que les exigences, la conception, le code, et les tests de toutes les versions antérieures de système similaire. Ceci est la différence majeure avec l'amélioration itérative, qui commence avec l'analyse du système existant. Les principales hypothèses du modèle de réutilisation totale est l’existence d’un dépôt d'artefacts définissant les versions antérieures du système actuel et de systèmes similaires.
Il favorise également le développement d’autres composants réutilisables. Le modèle de réutilisation totale
• commence avec les exigences du nouveau système, réutilisant autant que possible de l'ancien système ; et
• construit un nouveau système utilisant des artéfacts provenant d’autres systèmes disponibles dans
le référentiel (dépôt) ; et développe de nouveaux artefacts si nécessaire.

Dans ce modèle, la réutilisation est explicite, et les activités suivantes sont effectuées au cours du processus, 
(a) identification des composants de l'ancien système qui sont candidats à la réutilisation, 
(b) la compréhension de ces composants du système, 
(c) la modification des anciens composants système par rapport aux nouvelles exigences, et 
(d) l'intégration des composants modifiés pour former le nouveau système.

Le modèle d'amélioration itérative est bien adapté pour les systèmes qui ont une longue durée de vie et évoluent au fil du temps ; il prend en charge l'évolution du système de telle sorte à faciliter les modifications futures. 
Au contraire, le modèle de réutilisation totale est plus adapté pour le développement de lignes de produits connexes. Il a tendance à être plus coûteux sur le court terme, alors que les avantages peuvent être sensible dans à long terme ; les organisations qui appliquent le modèle de réutilisation totale accumulent des composants réutilisables de tous types et de différents niveaux d'abstraction et cela rend les évolutions futures plus économiques et efficaces.
Les deux approches encouragent à reconcevoir, mais le modèle de réutilisation totale offre un ensemble plus large d’éléments pour la réutilisation et peut conduire au développement de composants réutilisables pour plusieurs systèmes futurs. En revanche, le modèle d'amélioration itérative vous encourage à adapter les systèmes existants pour obtenir des extensions pour le nouveau système.

Solution exercice 5
Une variété de personnes utilisent le système de gestion des RM comme référence centrale pour la documentation, la communication, le suivi et la communication de modifications.
1. Mainteneurs, qui utilisent le système pour signaler les modifications du système et communiquer sur son l’état.
2. Gestionnaires, qui utilisent le système pour contrôler et signaler l'état du projet.
3. Auditeurs de l'assurance qualité, qui utilisent les données fournies par le système pour analyser les points faibles de qualité et générer des recommandations de modifications. En outre, les auditeurs, utilisent le système pour pister les modifications, évaluer le respect des politiques, générer des rapports d'audit et requêtes en ligne.
4. ingénieurs support de test, qui utilisent le système pour mettre en œuvre la solution du problème après avoir résolu le problème.
5. Les utilisateurs, qui initient les requêtes et reçoivent des rapports sur l'état, le plan, et d'autres informations.

Solution exercice 6

Le contenu minimal d’une RM est énuméré ci-dessous :
• numéro d'identification
• auteur
• la date originaire
• date requise
• type d'entretien
• gravité du changement
• système
• programme
• description de la modification
• les avantages prévus
• Résolution
• origine de problème
• impacts
• approbation
• Le personnel affecté
• ressources estimées

Puisque les RMs sont utilisées pour documenter et communiquer des informations à une variété de personnes, il est important d'inclure suffisamment d'information pour répondre aux besoins de ces personnes. Au minimum, la RM devrait identifier : 
• Que faut-il modifier ?
• Pourquoi faut-il le modifier ?
• Comment peut-il être modifié ?
• Quel est le budget ?
• Où va-t-il être modifié ?
• Qui va faire la modification ?
• La description est-elle claire et concise ? Est-ce que tous des indices et le pistes sont décrits adéquatement pour permettre le déclenchement de l’analyse d'impact ?
• Si non, est ce que l’auteur de la requête est disponible pour des éclaircissements ?
• Quelles sont les informations étrangères à la requête ?
Pour évaluer une RM, il faut chercher l'information qui répond aux questions ci-dessus.

Solution exercice 7

Grouper les RM minimise le temps qu'un mainteneur passe pour comprendre la conception ou le code pour chaque modification. Les mainteneurs peuvent faire des modifications multiples à un module plus facilement que lorsque chaque modification est réalisée séparément. Pour chaque modification, et pour chaque activité de maintenance tels que la conception, le code et le test, le mainteneur doit :
• Connaitre la conception, le code, ou le matériel de test existant.
• déterminer où et comment réaliser ou tester la modification.
• effectuer la modification, développer de nouvelles données de test, et de tester la modification.

Par la catégorisation des modifications, les deux premières étapes sont effectuées une seule fois pour tous les changements qui affectent la conception du code ou les données de test. 
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