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Corrigé de l’examen de rattrapage : Codage et transport de flux multimédia.


Question de cours : (3pts)
1. Compléter le schéma suivant du diagramme de la compression des images par la méthode JPEG : (3pts)
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Exercice 1 : Choisissez une (01) seule réponse (7pts). 

1) La façon la plus simple d’exploiter la faible sensibilité de l’œil à la chrominance est simplement de :? (1pt)

a) Sous-échantillonner les signaux de chrominance.
b) Sous-échantillonner les signaux de luminance.
c) Sous-échantillonner la composante U de l’espace couleur YUV.
2) Dans le MPEG-2, la première image d’un GOP (Group Of Pictures) est codée et compressée:? (1pt)
a) Par rapport à l’image intra.
b) Individuellement. 
c) Par rapport à l’image intra et l’image prédite.


3) Dans la liste ci-dessous, quels standards qui définit précisément la manière de décrire une scène ? (1pt)
a) MPEG-2.
b) MPEG-4.
c) MPEG-7.
4) CIE, veut dire : (1pt)
a) Commission Internationale de l’Eclairage.
b) Comité Internationale de l’Eclairage.
c) Conférence Internationale de l’Eclairage.




5) L’unité de la résolution d’impression en dpi/ppp, veut dire: (1pt)
a) dot pixel inch/point par point.
b) dot per inch/ pixel par point.
c) dot per inch/point par pixel.
6) Un codage optimal (codage de source) veut dire: (1pt)
a) Un codage dont l’entropie est supérieur à la longueur moyenne du code.
b) Un codage dont l’efficacité tend vers 1.
c) Un codage dont l’alphabet   est supérieur à 3.
7) Dans l’arbre de Huffman, les mots de code courts pour : (1pt)
a) Les symboles probables.
b) Les symboles peu probables.
c) Les symboles équiprobables.
Exercice 2 (4pts) :

1 page A4 = 21cm x 29,7 cm
Horizontalement :
 Il y a donc 21 x 600/2,54 pixels ; [ 21 cm, 600 pixels par pouce et 2,54 cm par pouce ]
Verticalement : c'est pareil
 Il y a 29,7 x 600/2,54 pixels ; soit en tout :
 21 x 600 x 29,7 x 600/(2,54 x 2.54) = 34 802 530 pixels.
Ensuite 1 pixel = 1 bit (codage noir et blanc) donc le volume de la page est de 34 802 530 bits.
Pour obtenir le résultat en Mégaoctet il faut diviser par 8 x 1024 x 1024 (et non par 8 x 1000000)
On obtient 4,15 Mo.
Pour pouvoir imprimer 4 pages par minutes, l’imprimante doit avoir une capacité (débit) de :
(4,15 x 4/60) x 8 = 2,21 Mbit/s.
Exercice 3 : (6pts) 
Voici une chaine à compresser, dont l’alphabet  d = .

185  252  251  251  254  0  0  251  0  254  255  255  0  255  1  254  0  0  0  255  251  253  0  0  0  255  0 255  0  1  0  0  255  0  255  0  0  0  0  0  0  255  1  0  0  0  255  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0
1. [image: ]Construire l’arbre de Huffman?                 			….. (1 pt).



1

	[image: ]
	[image: ]


23/644

2. Calculer la longueur moyenne ? 				….. (1 pts).

               =  = (41/64 x 1)+(10/64 x 2)+(4/64 x 4)+(3/64 x 4) )+(3/64 x 4)+(1/64 x 5)   
                                        +(1/64 x 6) +(1/64 x 6) =1,84.

3. Calculer l’entropie H? 						….. (1 pts).
H==-[(41/64)x log(41/64)+( 10/64) x log(10/64)+ (4/64) x log(4/64)+ 2.(3/64) x log(3/64)+ 3.(1/64) x log(1/64) ]= 1,775 Sh.

4. Calculer l’efficacité Eff.? 					….. (1 pts).

Eff.  =  = 0,96.
5. Calculer la redondance R? 					….. (1 pts).
R=1 – Eff. = 1-0,96=0,04= 4 %.
6. Calculer le taux de compression τ ? 			….. (1 pts).
	Octet
	0
	255
	251
	254
	1
	252
	253
	185

	Codage binaire
	00000000
	11111111
	11111011
	11111110
	00000001
	11111100
	11111101
	10111001

	Codage Huffman
	1
	00
	0111
	0110
	0101
	01000
	010011
	010010



τ =  =  =  = 0,23 =23%.
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