
Considérations  pour mieux Présenter un 

Exposé de Soutenance 



Les trois étapes de la présentation de 
soutenance 

AVANT

PENDANT

APRES

…%

…%

…%



Connaitre quelques astuces 

de présentation et d’animation 

pour exposer un PFE



Se présenter….

• Commencer par remercier le président et/ou les organisateurs.

• Se présenter et dire d'où on vient, même si le président vient de le faire: 
"Je m'appelle XX et je viens de .. en …." La référence au l’organisme vient 
en fin de présentation.

• Il est bon de balayer du regard l'ensemble de la salle pour que chaque 
auditeur ressente qu'on lui parle directement.

• Le contact visuel avec la salle doit être maintenu pendant toute la 
présentation.

…
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• Monsieur le président de jury, mes dames messieurs les membres de 
jurys, honorables assistances bonjour. 

• Nous avons l’honneur et le plaisir de vous présenter l’essentiel de 
notre travail intitulé « développement d’un outil de support pour la 
conception d’architectures logicielles à base de composants guidée 
sur la sélection ».

• Travail réaliser par moi-même « …. », et mon binôme « ……. ».
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Se présenter….
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Annoncer le Plan

Introduction

Problématique et objectifs

Les architectures logicielles 
à base de composants

Analyse et conception

Implémentation et tests

Conclusion et perspectives

Nous commençons notre exposé par 

une introduction où nous allons situer 

le contexte de notre étude, la 

problématique ainsi que les objectifs,

Nous présentons par la suite un petite 

aperçu sur la sécurité informatique et 

nous dresserons un état de l’art sur les 

ontologies.

Nous aborderons par la suite la 

conception de la solution proposée et 

sa réalisation.

Et nous terminerons par une 

conclusion et des perspectives,



Générale ->Spécifique 
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Vision Globale d’abord   Zoom & Filtre  Puis détail à la demande



Le Contexte 

…..

………

…….

Périmètre de l’exposé
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Apprentissage 

classique

Apprentissage à 

distance
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À partir des 

années 90

E-Learning

E-learning



Motivation 
WHY ?  -POURQUOI?
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E-Learning
Apprendre où on veut

Avancer à son rythme Accéder à l’information

E-learning : Avantages



Poser la problématique
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 Utilisez votre cerveau comme atelier de création des idées

 Laisser sortir toutes les idées, exemples sans critique

 explication, déduction, induction, analogie, causalité

WHAT ?



Poser la problématique
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WHAT ?

Anomalies

Causes

Conséquences
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OBJECTIFS DU PROJET :

• Manque de technique pour automatiser le…

• Aucun historique … 

• Le processus d'affinement manuel est long

• Difficulté à appliquer….

• Besoin d'une technique sonore pour répondre à la certification

 Les aspects techniques de l’outil déployé actuellement, ne 

sont pas en adéquation avec …….

 .. ce qui rend la maintenance du processus de chargement 

lourd et couteux   car …..

 Nous avons  également constaté que  ….., Cette solution 

présente beaucoup de risque opérationnels 

 Résultat inexacts du au faite que ….

Problèmes

• Pour identifier et automatiser la tâche

• Pour développer l'enquête, commencer à mettre au 
point une méthode formelle de …..

• Intégrer les vérifications de rapport à l'aide de la 
vérification

• Pour détecter …... ..

• Utiliser le support d'outil existant pour vérifier 
l'évaluation automatisée de ….

Objectifs



Démarche d’ingénierie 
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DÉMARCHE SUIVIE :  HOW ?

Démarche adoptée

Analyse Conception Réalisation



Avoir un Fil conducteur
• idée vient automatiquement
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Fil conducteur de toute la présentation .

• La structuration de l’exposé

• Le contenu présenté

• Ce qui est essentiel et non essentiel



Raconter l’histoire 



Basés sur les références 
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Bibliographie d’un enseignants 

 Diversifier les sources

• Ouvrages, thèses, mémoires,

• Articles de revues

• Web

• Notes,

• Témoignages (vidéo,..

• ..
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Simplicité
• Trop d'information tue l'information

• Un lecteur ne retient qu'un message

• on fait la science, ce n'est pas de la magie

20Simplicity is the ultimate sophistication
Leonard Da Vinci



Faciliter le suivi 
par l’auditeur 
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TIC Recherche 
documentaire 

outils d'aide à 
l'enseignement

Apprentissage 
a distance

Exemple



Overview of  our approach

Based on the facilities of  MDE
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 CostDL (Existing work)

 Common formalism

 Express user needs

 Communication/ Exchange

 Collaboration (Co-construction) 

 MetricStore Repository

 Seeking and Providing

 Share, Reuse, Compare

 Introduction
 Context & Motivation
 Proposal
 Conclusion





Utiliser la Diversité 
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Les chiffres sont importants

0

2

4

6

Catégorie
1

Catégorie
2

Catégorie
3

Catégorie
4

4,3

2,5 3,5 4,52,4
4,4

1,8 2,8

2 2 3
5

Série 1 Série 2 Série 3

Tous ce qu'est chiffré est scientifique



Présenter une classification,
une catégorisation etc. 

Ex. Carte conceptuelle (mind map)



Carte conceptuelle (mind map)

Enseignants, 

formateurs 
Elèves, Étudiants, 

Apprenant 

Carte conceptuelle (mind map)

La carte heuristique ou Mind Mapping est une

représentation graphique et arborescente d’une idée,

d’un concept, d’un texte…

Domaine d’utilisation:

 Formation

 Apprentissage

 Management

 Réflexion

 Créativité

 etc.



Consiste à représenter graphiquement ce que l’on a dans la  tête

Outil de support de la pensée

MindManager, XMIND

OUTILS DE PRÉSENTATIONS
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Synthèse
Bibliographique

Etude 
Conceptuelle Réalisation

Conclusion
et perspectives

Travail 
collaboratif

Outils de 
collaboration

Gestion 
des Projets
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Catégorisation des outils de Travail Collaboratif

Plates-formes 
collaboratives



Présenter des étapes, des processus, 
des architectures   etc.



Peupler 
Répliquer 
Récupérer 

Peupler 
Répliquer 
Récupérer 

Systèmes  opérationnels 

Serveur de présentation du 

Data warehouse 

Portail de restitution

Générateurs d’états et outils de 

requêtage

Peupler 
Répliquer 
Récupérer Data 

mart 1

Data 

mart 2

Data 

mart 3

Alimenter 

Alimenter 

Systèmes sources Zone de préparation des 

données 

Serveur de présentation du 

Data warehouse 

Portail de restitution

Extraire 

Alimenter Extraire 

Extraire 

Sources internes 

Sources externes 

Zone de préparation des 

données 

Stockage des données 

Traitement des données 

Nettoyage et 

transformation 

des données 

Standardisation

Data 

mart 1

Data 

mart 2

Data 

mart 3

Technologie OLAP

Un processus métier Groupe d’utilisateurs

Applications utilisateurs 

Outils  de modélisation 

Mise en 

conformité des 

dimensions 

Architecture d’un Data warehouse

Entrepôt de données 

Synthèse Bibliographique 



34ESI – 2014 / 2015

PHASE 1 PHASE 2 PHASE 3 PHASE 4

Identification

Environnement de l’entreprise

Analyse de l’environnement économique 
et de la stratégie de l’entreprise.

Structure interne de l’entreprise

Analyse des structures de l’entreprise
pour
identifier les processus, activités et
acteurs
concernés.

0
1

0
2

Étude bibliographique

Tableau de bord [GIMSI]



35ESI – 2014 / 2015

Sélection des objectifs 
tactiques de chaque équipe

Définition du
tableau de bord

Choix des 
Indicateurs en 
fonction des 
objectifs choisis

Collecte des 
informations nécessaires 
pour construire les 
indicateurs

PHASE 1 PHASE 2 PHASE 3 PHASE 4

Conception

Construction du 
système de tableau 
de bord

0
3

0
4

0
5

0
6

0
7

Étude bibliographique

Tableau de bord [GIMSI]



36ESI – 2014 / 2015

Le choix des progiciels
adéquats avec l’organisation

Intégration du progiciel et 
déploiement dans l’entreprise

PHASE 1 PHASE 2 PHASE 3 PHASE 4

Mise en œuvre

0
8

0
9

Étude bibliographique

Tableau de bord [GIMSI]



37ESI – 2014 / 2015

Audit

Suivi permanent du système

PHASE 1 PHASE 2 PHASE 3 PHASE 4

Amélioration
permanente

1
0

Étude bibliographique

Tableau de bord [GIMSI]



Présenté un tableau, une figure 

• Les règles suggérées pour la présentation des figures, des graphiques et 
des tableaux dans le texte sont ...

• Pour la présentation d'un tableau, enlever toutes les lignes et colonnes 
inutiles et faire ressortir les données principales (icône, couleur, gras, 
souligné, …). 



Réalisation
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Analyse Conception

Présenter L’outil



Réalisation

 Outils de réalisation

 Architecture

 Qualité du Service

 Aperçu



Environnement de développement

Programmation

PowerShell

Outils de réalisation



Serveur d’application

SGBD

4

IIS Express 7.5

Outils de réalisation



Framework

Outils de réalisation



Système de contrôle de versions

GIT

Annuaire d’utilisateurs

Outils de réalisation



Architecture

Présentation Layer

Service Layer

Business Layer

Data Access Layer



Architecture



Architecture

Views

ViewModels

Models

Services Consumers

DomainContext

Services proxy



Tests et Évaluation



Tests Unitaires

Tests d’Intégration

Tests Système

Tests d’Acceptation

Tests et Évaluation



Tests unitaires

Tests d’interface

Tests du client

Tests du serveur

Tests et Évaluation



Tests Système

Stratégie de test

L’authentification

La création de la nouvelle

L’ajout de ….

Le traitement des objets

L’insertion du …..

La vérification des …

L’affichage du résultat final



=>  Lancer l'application en version de test 

avec un système de rapport de bugs 

intégré, afin que les utilisateurs potentiels 

puissent l‘évaluer dans les conditions 

réelles



Notre solution assure

Gain de temps

Satisfaction des

utilisateurs

Qualite et securite

Ergonomie des interfaces

homme/machine
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Comment conclure ?
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Perspectives



Merci pour votre attention
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